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	اختر التعريف المناسب والشامل لمفهوم الوسائط المتعددة : حسب قراءتك أو مشاهدتك ..

	1. هي منتج يدمج بين الصوت والصورة فقط باستخدام برمجيات الحاسب لتحقيق اهداف محددة للمستفيدين بطريقة تفاعلية

	2. هي منتج يدمج بين النص والصورة  باستخدام برمجيات الحاسب لتحقيق اهداف محددة للمستفيدين بطريقة تفاعلية

	3. هي منتج يدمج بين النص والصوت والصورة  والفيديو باستخدام برمجيات الحاسب لتحقيق اهداف محددة للمستفيدين بطريقة تفاعلية

	4. هي منتج يدمج بين النص والصوت والصورة والفيديو باستخدام برمجيات الحاسب لتحقيق اهداف محددة للمستفيدين بطريقة غير تفاعلية 


	ما أهمية الوسائط المتعددة  : 

	1. تضفي على المحتوى المعروض المتعة والتشويق لما تحتويه من مؤثرات متنوعة.

	2. تسهل التعامل مع كمية كبيرة من المعلومات حيث يمكن عرضها على شكل رسوم ومخططات بيانية.

	3. سرعة الوصول إلى المعلومة لما تحتويه من مثيرات سمعية وبصرية .

	4. جعل المعروض ابقى أثراً لأنها تستثير جميع الحواس .

	5. تناسب مختلف المجالات كالتعليم والتدريب والدعاية والإعلان .

	6. تساعد على تمثيل العالم الواقعي الذي يصعب توفره بسبب الخطورة أو ارتفاع التكلفة المادية باستخدام أسلوب المحاكاة .


	مكونات الوسائط المتعددة ..

	1. النصوص المكتوبة : يظهر كعناوين او ارشادات او شرح عناصر .

	2. المؤثرات الصوتية :اصوات طبيعية او صناعية تظهر في التعليق او المقدمة .

	3. الرسومات الخطية :كشكل الرسوم البيانية والشجرية والكاريكاتيرية .

	4. الصور الثابتة : لقطات ثابته لأشياء حقيقة موجودة في مكتبات الصور .

	5. الرسوم المتحركة : سلسة من الرسوم المنفصلة التي تعرض بسرعة لتشكيل مقطع .

	6. الفيديو : لقطات فلمية متحركة سجلت بطريقة رقمية 


	مجالات استخدام الوسائط المتعددة ..

	1. التعليم : وسيلة مساعدة وتعليم ذاتي تسهل عملية التعليم
	2. التدريب : في المنشآت التجارية والحكومية لأداء مهامهم

	3. التسلية : ركيزة اساسية لصناعة المؤثرات .
	4. التجارة : الإعلانات التجارية لتسويق الخدمات.

	5. الصحافة والإعلام : تقديم تقارير إعلامية غير تقليدية .
	


	مراحل انتاج الوسائط المتعددة ..

	1. التحليل والإعداد (التخطيط) : تحديد الهدف ، الفئة المستهدفة ، متطلبات العمل من برامج ووسائط، الفترة الزمنية ، توزيع المهام

	2. مرحلة التصميم وكتابة السيناريو : هيكلة مفصلة للمنتج ،كالواجهة ،الفواصل الزمنية والمحتوى ، وكيفية عرض المحتوى مراعاة التفاعل

	3. التنفيذ والإنتاج : تنفيذ ما وضع في التصميم والسيناريو 

	4. التجريب والتطوير :استطلاع للرأي ، والخلو من الأخطاء اللغوية والعلمية . 

	5. النشر والتوزيع : الإخراج على الأقراص المدمجة .


	من البرمجيات المجانية وغير مجانية  المستخدمة في الوسائط المتعددة ..
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